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アイコン 日本名
英語名/
ピンイン

カテゴリー パブリッシャー 概要

1 モンスターストライク
Monster 
Strike

ひっぱり
ハンティング

RPG
mixi, Inc

モンスターを
飛ばして

敵に攻撃するRPG

2 パズル＆ドラゴンズ
Puzzle & 
Dragons

パズルRPG

GungHo
ONLINE 

Entertainment, 
Inc.

パズル×RPG

3
七つの大罪

〜光と闇の交戦〜

Nanatsuno
Taizai

Hikarito
Yamino

GrandCross

RPG
Netmarble
Corporation

大人気マンガ作品の
IPを起用した

シネマティック
RPG

4
荒野行動

-Knives Out-
Knives Out

スマホ版
バトル

ロワイヤル

NetEase
Games

総勢100人が入り乱れ
て戦うバトル

ロワイヤル式ゲーム

5 プロ野球スピリッツA
Proyakyu
SpiritsA

スポーツ
KonamiDigital
Entertainment

自身のチームを
強化し、勝利を

積み重ねて日本一を
目指す野球ゲーム

6 Pokémon GO
Pokémon

GO
位置情報
ゲーム

Niantic,Inc.

実際に移動しながら
ポケモンを探して

ゲットする位置情報
ゲーム

7 Fate/Grand Order
Fate/
Grand 
Order

FateRPG Aniplex Inc.
オリジナル

ストーリーに
沿って進むFateRPG

8
マフィア・シティ

-極道風雲
Mafia City ストラテジー

YOTTA GAMES
LIMITED

自分だけの組織を
作り上げ、マフィア

の頂点を目指す
ストラテジーゲーム

9
プリンセスコネクト！

Re:Dive

Princess 
connect!
Re:Dive

RPG Cygames,Inc

膨大なシナリオと
美麗なアニメシーン
で描かれた美少女

RPG

10 実況パワフルプロ野球

The real
Powerful 

Pro
Baseball

スポーツ KONAMI
野球選手育成

シミュレーション
ゲーム

3

6月4日にリリースされた『七つの大罪 〜光と闇の交戦』が破竹の勢いを見せており、6月の月次平均
トップ3にランクインした。今月のレポートでは本作のアプリレポートとイベントトピックスを掲載して
いるので、参考にしていただければ幸いだ。

一方『Fate/Grand Order』はこれまで1〜3位でいることが多かったが、今月は7位にダウン。10位圏
外からは『プリンセスコネクト！Re:Dive』と『実況パワフルプロ野球』が顔を出した。

セールスランキングにおける6月の平均順位
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画像出典:『WAR OF THE VISIONS ファイナルファンタジー ブレイブエクスヴィアス 幻影戦争』

『ガンダムブレイカーモバイル』公式サイト

バンダイナムコエンターテインメントから配信予
定のアクションゲーム。

本作は、家庭用ゲームとして登場した「ガンダム
ブレイカー」のスマートフォン版となる。

シリーズ作品では、様々なガンダムのパーツを組
み合わせ、自分だけのオリジナル機体を作成できる
のが最大のウリ。

もちろん機体を作って終わりではなく、その機体
を自由に操って戦うことが可能だ。

本作にはオリジナルの「ガンプラ学園」ストー
リーが収録され、大河原邦男氏、安田朗氏がデザイ
ンしたオリジナルメカに加え、タイキ氏描き下ろし
のオリジナルキャラクターが登場するようだ。

シリーズを通してとにかくパーツの種類が豊富で
あるため、仮にパーツの入手手段がガチャメインと
なる場合には、どのような仕組み（救済措置など）
を設けるのか気になるところだ。

タイトル WAR OF THE VISIONS ファイナルファンタジー

ブレイブエクスヴィアス 幻影戦争

パブリッシャー スクウェア・エニックス

リリース予定時期 2019年

ジャンル タクティカルRPG

タイトル ガンダムブレイカーモバイル

パブリッシャー バンダイナムコエンターテインメント

リリース予定時期 2019年夏

ジャンル アクション

スクウェア・エニックスから配信予定のタクティ
カルRPG。

本作は好評配信中の『FINAL FANTASY BRAVE 
EXVIUS』の世界観を受け継ぐ作品となっており、
冒険の舞台は同作と同じラピスの世界にある「アー
ドラ大陸」という。

そこでは古来からクリスタル伝説が語られており、
本作ではその覇権をめぐる「幻影戦争」の内容がス
トーリーとして展開されるようだ。

公式サイトのシステム解説ページではオートや倍
速モードがプッシュされており、戦闘は比較的気軽
に楽しめるものと予想される。

また、マルチクエストやマルチレイド、デュエル
（リアルタイム対戦）などなど、ユーザー同士で楽
しめるコンテンツも実装予定とのこと。

▲戦闘は3Dのフィールドで行われる。きっとキャラやモ
ンスターが活き活きと動く様を見られるのだろう。

▲様々なパーツを組み
合わせ、オリジナルの
ガンプラを作れる。

▲戦闘シーン。アクショ
ンも歯ごたえがありそう
だ。
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タイトル ジャンル 販売元
登録
開始

配信
予定

段階 人数 段階設計の内訳 【太字】は報酬
その他

キャンペーン

WAR OF THE VISIONS 
ファイナルファンタジー
ブレイブエクスヴィアス
幻影戦争

タクティカル
RPG

スクウェア・
エニックス

6/10 2019年

1 100,000人 幻導石×250、ギルガメ（大）×20

2 200,000人 幻導石×250、体力回復薬（大）×5

3 300,000人 幻導石×250、武具【エクスカリバー】

4 400,000人 幻導石×250、召喚獣【セイレーン】

5 500,000人 幻導石×250、ユニット SSR【ヤ・シュトラ（FFXIV）】

Gears POP！
リアルタイム
対戦ゲーム

マイクロソフト 6/11
2019年
9月2日

ー ー なし

ArkResona パズルRPG ネクソン 6/11
2019年

夏

1 30,000人 キャラクターガチャチケット

◯

2 50,000人
キャラクターガチャチケット×2、リンジー（CV.高田美優）の
キャラクターソング実装

3 70,000人
キャラクターガチャチケット×2、アリア（CV.藤田茜）の
キャラクターソング実装

4 100,000人
キャラクターガチャチケット×5、カイ（CV.石川界人）&
ノア（CV.柿原徹也）のキャラクターソング実装

5 150,000人
★3以上確定キャラクターガチャチケット、
“みんなで作るキャラクター”実装

エルン ジェネシス RPG
GAMEVIL 
COM2US Japan

6/21
2019年
7月下旬

1 全員 星4エルン“ミホ”、伝説装備 使徒エルンの武器、成長の種セット

機動都市X
アクション
シューティン
グ

ネットイース 6/21 不明

1 50,000人 アルファコイン×188

2 100,000人 熟練度補正カード×2

3 150,000人 ガチャ券×3

4 200,000人 神秘的なメカをひとつアンロック

北斗の拳 LEGENDS 
ReVIVE

RPG セガゲームス 6/25 2019年 1 50,000人 南斗水鳥拳伝承者“レイ” ◯

クロス×ロゴス パズルRPG
アニプレックス、
カヤック

6/25
2019年

秋

1 10,000人 書符霊石×300

2 30,000人 Xコイン×10,000

3 50,000人 書符霊石×600

4 70,000人 書符霊石×900

5 100,000人 レア度★5シンボル確定召喚

6 150,000人 書符霊石×1,200

ゲーム･オブ･スローンズ
ストラテジー
RPG

Behavior 
Interactive、
GAEA、HBO

6/27 不明 ー ー なし

ガンダムブレイカー
モバイル

アクション
バンダイナムコ
エンター
テインメント

7/2
2019年

夏

１ 100,000人 ガンダム

２ 200,000人 ウイングガンダム

侍魂オンライン-朧月伝- MMORPG X.D.Global 7/3
2019年

夏

1 10,000人 小判（固定）×50,000、HP薬剤×5

2 50,000人 ランダム武者技書×15

3 150,000人 キャラクター髪飾り“代々の願い”

4 300,000人 武者“ガルフォード”

特集１Sampleはここまで
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1. 本特集の概要

新規ユーザー向け施策調査 第2弾

ⅰ. はじめに

多くのタイトルにおいて、新規ユーザーの継

続率の向上などを狙いとしたさまざまな施策が

実施されている。

どのような仕組みで、どのような報酬をどの

程度配布するか？ という点は、施策を設計す

るうえで非常に悩ましいポイントと思われる。

そこで今回は、2017年8月に行った「新規

ユーザー向け施策調査」の第2弾として、現在

の上位タイトルが実施している新規ユーザー向

けの施策について調査を行った。

7

調査対象
2019年5月のApp Store平均セールスランキングトップ200から、
リリース年をある程度分散させた30タイトル

調査内容

・チュートリアル終了時点でユーザーが所有する資産。
ただし、常設のログインボーナスや既存のミッション報酬など、
新規ユーザー以外でも入手できるものは対象外としている

・新規ユーザー向けの常設施策（ガチャ、ログインボーナス、有料アイテムやパック商品のセール、
ミッションなど）

・新規ユーザー向けの期間限定イベント（調査期間：2018年6月1日〜2019年5月31日）

調査にあたっては、主に「常設施策」と「期間

限定施策」の2種類を対象としており、本特集の

第3章はこの「常設施策」を、第4章では「期間

限定施策」を対象とした調査結果をまとめている。

「常設施策」はチュートリアル突破後に確認可

能な要素としており（定義はP.11を参照）、

「期間限定施策」は2018年6月1日〜2019年5月

31日までの1年間に実施された施策のなかで、施

策名に「新規」「新人」「初心者」「スタート」

の4つのキーワードを確認できたものを対象に調

査を行っている。

ⅱ. 調査概要

本特集では2019年5月のApp Store平均セー

ルスランキングの上位200タイトルから、

Spicemartでイベントデータを取得している30

タイトルを選定して調査を行っている。

なお、選定にあたり最近のトレンドを見るた

め、ある程度リリースから日の浅いタイトルも

含めている。

▲新規ユーザーを対象とした施策の多くは、施策名に「初心
者」や「新人」といった分かりやすいキーワードを含めている
ものが多く見られた（画像は『にゃんこ大戦争』）。

●本特集の調査概要

画像出典：『にゃんこ大戦争』ゲーム画面



1. 本特集の概要

新規ユーザー向け施策調査 第2弾 8

●調査対象タイトル（リリース順）

ⅲ. 調査タイトル

今回の調査は、下記の30タイトルを対象とし

ている。

なお、本特集では随所で「有料アイテムの相

当額」と、「ガチャ換算」（ガチャを回すため

の最低有料アイテム数を基にした、ガチャを回

せる回数）を記載している。

リリース日 5月順位 タイトル パブリッシャー ジャンル 有料アイテムの単価
ガチャを回すための
最低有料アイテム数

2012/2/20 4 パズル＆ドラゴンズ GungHo Online Entertainment, Inc. パズル（RPG） ¥120 5個

2012/11/15 38 にゃんこ大戦争 PONOS シミュレーション（RPG） ¥40 150個

2013/4/15 62 ラブライブ！スクールアイドルフェスティバル KLab Inc. 音楽&リズム ¥120 5個

2013/4/22 77 クイズRPG魔法使いと黒猫のウィズ COLOPL, Inc. RPG ¥120 5個

2013/9/27 2 モンスターストライク mixi, Inc アクション（RPG） ¥120 5個

2014/5/1 16 グランブルーファンタジー Cygames, Inc. RPG ¥1 300個

2014/5/12 17 ONE PIECE トレジャークルーズ BANDAI NAMCO Entertainment Inc. RPG ¥120 5個

2014/7/25 50 白猫プロジェクト COLOPL, Inc. アクション（RPG） 24 15個

2014/12/22 22 実況パワフルプロ野球 Konami Digital Entertainment Co., Ltd. アクション（スポーツ） ¥120 5個

2015/8/12 3 Fate/Grand Order Aniplex Inc. RPG ¥120 3個

2015/9/10 15
アイドルマスター シンデレラガールズ
スターライトステージ

BANDAI NAMCO Entertainment Inc. 音楽&リズム ¥2 250個

2015/10/21 5 プロ野球スピリッツＡ Konami Digital Entertainment Co., Ltd. アクション（スポーツ） ¥24 25個

2015/10/21 63 FINAL FANTASY BRAVE EXVIUS SQUARE ENIX Co., Ltd. RPG ¥1 500個

2016/6/17 42 シャドウバース Cygames, Inc. TCG ¥2.4 100個

2016/11/17 13 遊戯王 デュエルリンクス Konami Digital Entertainment Co., Ltd. TCG ※1 ¥12 ※1 50個

2016/12/16 46 #コンパス 【戦闘摂理解析システム】 NHN PLAYART CORP. アクション（対戦） ¥1 100個

2017/1/27 41 A3! LIBER ENTERTAINMENT INC. RPG（アドベンチャー） ¥24 15個

2017/2/2 44 ファイアーエムブレム ヒーローズ Nintendo Co., Ltd. シミュレーション（RPG） ¥80 5個

2017/6/6 34 SINoALICE ーシノアリスー Pokelabo, Inc. RPG（ギルド） ¥10 30個

2017/6/13 117 キャプテン翼 〜たたかえドリームチーム〜 KLab Inc. アクション（スポーツ） ¥120 5個

2018/2/14 26 プリンセスコネクト！Re:Dive Cygames, Inc. RPG ¥2.4 150個

2018/3/27 108 NEWSに恋して GREE, Inc. ノベル ¥1.07 300個

2018/3/27 124 ジャンプチ ヒーローズ LINE Corporation パズル（RPG） ¥4.8 100個

2018/5/31 51 ドラゴンボール レジェンズ BANDAI NAMCO Entertainment Inc. アクション（RPG） ¥3.2 100個

2018/9/26 95 ドラガリアロスト Nintendo Co., Ltd. アクション（RPG） ¥2.5 120個

2018/10/28 196 少女歌劇 レヴュースタァライト -Re LIVE- Ateam Inc. RPG ¥1.2 300個

2018/12/5 30 ロマンシング サガ リ･ユニバース SQUARE ENIX Co., Ltd. RPG ¥1.2 300個

2019/4/1 28 ラングリッサー モバイル ZlongGames シミュレーション（RPG） ¥4 ※2 88個

2019/4/17 52 ラストイデア SQUARE ENIX Co., Ltd. アクション（RPG） ¥1 ※3

2019/4/21 64 禍つヴァールハイト KLab Inc. RPG ¥120 5個

下の表では、これらの基準となる「有償アイテ

ムの単価」（セール品以外でもっとも安価に購入

可能な価格帯における1個あたりの価格）と、

「ガチャを回すための最低有料アイテム数も併記

しているので、合わせてご確認をいただきたい。

※1：直接購入可能な有償アイテムは存在せず、クエスト等のクリア報酬やカードを特定数（5パック以上）購入時におまけとして「ジェム」を得られる（¥600で50個入手）
※2：ガチャを1回回すために「聖魔券」×1が必要となり、これを購入するために有料アイテムが88個が必要
※3：ガチャ要素なし



2. チュートリアル突破直後の資産

新規ユーザー向け施策調査 第2弾

ⅰ. 新規ユーザーを対象とした報酬の種類

まず、新規ユーザーを対象とした施策とその

報酬の種類をまとめたところ、表①の7種類に

分類できた。

本特集では、基本的にこの区分にそって各報

酬の分析を行っていく。

続いて、チュートリアル突破までに得られる
報酬の種類について見てみた。

「チュートリアル突破」については、右のカ
コミの要素のうち、基本的にいずれかを満たし
た時点でチュートリアルを突破した、とみなし
ている。

調査の結果、チュートリアルを突破した時点

でユーザーが所有する報酬の種類として、大き

く以下の4種類を確認できた。

①チュートリアル報酬

②新規向けログインボーナス

③新規向けミッション報酬

④その他

このうち①の「チュートリアル報酬」は、

チュートリアル中のクエスト等で得られるド

ロップ品も報酬として集計している。

なお、新規ユーザーだけではなく既存ユー

ザーも報酬を得られる施策は除外している

（「常設のログインボーナス」や「常設ミッ

ションのクリア報酬」、時期によって報酬の内

容が変化する「期間限定キャンペーン報酬」

（○○ダウンロード突破記念など）や「事前登

録報酬」など）。

次のページではこれらの報酬の詳細をまとめ

ており、さらにその次のページからは報酬の種

類（表②）ごとの分析結果をまとめている。
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●表①：報酬の区分

●表②：チュートリアルを突破した時点で得られる報酬の種類

種類 概要

チュートリアル報酬
チュートリアル中に得られる要素（チュートリアル中に無料
で回せるガチャの排出物やドロップ品など）や、チュートリ
アルを突破したこと自体に対する報酬など

新規向けログインボーナス
新規にゲームを開始したユーザーのみが得られる
ログインボーナス

新規向けミッション報酬
新規にゲームを開始したユーザーを対象とする
ミッションの達成報酬

その他
上記に該当しない報酬。「（ゲームデータの）ダウンロード
報酬」や「ゲーム開始特典」などが該当

報酬の区分 概要

ユニット
デッキやパーティなどに編成して活用するもの。
TCGなどで扱われる「カード」もこれに含めている

装備品 ユニットなどへ装備させる要素

ガチャ券
消費してガチャを回せるもの。
『実況パワフルプロ野球』の「ガチャP」などもこれに含めた

有料アイテム ガチャを回す際などに消費するもの

ゲーム内通貨 強化などを行う際に消費するゲーム独自の通貨

強化素材 経験値の獲得や、進化を実行する際に消費する素材など

その他
フレンドポイントやスタミナ回復アイテムなど、
上記に該当しないもの

基本的に以下のいずれかを満たした場合に

「チュートリアル突破」とみなしている。

①要素の説明文やボタンタップの誘導がなくなる

②「チュートリアル終了」を示すテキストの表示

③画面内の要素を自由に選択可能となる

●チュートリアル突破の定義

ⅱ. チュートリアルの突破時点で得られる報酬の調査概要

特集１Sampleはここまで



多くのタイトルでは、「設定」や「オプション」といった名称で、ユー
ザーが自分の好みに合わせてさまざまな設定を行える「オプション項
目」を用意している。今回は上位タイトルがどのようなオプション項目
を用意しているか調査し、その機能のカテゴライズ・分析を行った。
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1. 本特集の概要

オプション項目調査

ⅰ. はじめに

ゲームをより快適に・楽しく遊べるよう、操

作方法や画質、通知などの設定をユーザーが自

分の好みに合わせて変えられる「オプション」。

ユーザーからの要望を受けて追加されること

も多いため、「オプション項目はユーザーの

ニーズの写し鏡」と考えることもできるだろう。

オプションひとつでゲームの根幹の面白さや

売り上げが大きく左右されることはないかもし

れないが、より高い顧客満足度を実現するうえ

で見るべき部分も多いと思われる。

今回の特集では1200以上のオプション項目

について調査し、機能によるカテゴリ分けを

行った。「ユーザーフレンドリーなオプション

機能の例を見たい」「ベンチマーク先タイトル

のオプション採用状況をチェックしたい」とい

う際に、辞書のように使っていただければ幸い

だ。機能カテゴリごとの記載となるが、タイト

ルから調べられる目次もP.53に用意している。
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調査対象 2019年5月のApp store平均セールスランキングトップ100から選定した50タイトル

調査内容
・オプション項目の機能
・オプション項目の項目名、、選択肢、初期値、説明文など

みアクセスできる設定画面」などは調査対象外と

なっている。

また、本特集における「オプション項目」は個

別の設定項目を指し、チュートリアルを起動する

単独ボタンなどもオプション画面にあれば集計対

象としている。ただし、ヘルプやライセンス表記

といった情報へのリンクは「各種リンク」でひと

まとめとした。

なお、仕様が難解で調査が困難なストラテジー

系タイトルは調査リソースの観点から対象外とし

ている。

ⅱ. 調査概要

本特集では、2019年5月のApp Store平均

セールスランキングの上位100タイトルから、

ジャンルのバランスを考慮して50タイトルを選

定し、2019年6月上旬の時点で実装されている

オプション項目の調査を行った。

本特集における「オプション」は、ホーム画

面のメニューボタンや歯車アイコンなどからア

クセスできる設定画面、あるいは各ゲームのメ

インプレイ画面（バトルやパズルなど）からア

クセスできる設定画面と定義している。

よって「バトル画面に直接ボタンが存在する

オートや倍速」「キャラクター編成画面からの

▲『Knives Out』では操作方法や画質、通知、ユーザー交流な
ど、さまざまな領域においてオプション項目が用意されている

●本特集の調査概要

画像出典：『Knives Out』ゲーム画像



1. 概要
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ⅲ. ジャンルとメインプレイコンテンツの基本操作方法の定義

本特集では、調査対象タイトルの「ジャンル」と「メインプレイコンテンツ（クエスト・バトルなど）

の基本操作方法」が重要となるため、それぞれの定義を下表にまとめた。なお、本稿では以降、「メイン

プレイコンテンツの基本操作方法」を「操作方法」と呼称する。

●ジャンルの定義（2018年4月度特集「上位タイトルを構成する要素」をベースに更新したもの）

ジャンル 定義

RPG キャラクターを育成してCPUとバトルを行うのがメインのもの（基本戦闘中移動は行わず、コマンド形式）

RPG（アドベンチャー） キャラクターの育成があり、テキスト（ストーリー）を読むことがゲームの目的であるもの

RPG（ギルド） キャラクターを育成し、ギルド同士でバトルを行うのがメインコンテンツのもの

シミュレーション（RPG） キャラクターの育成要素があり、マップ上でのキャラクターの配置・移動をユーザーが指示するもの

MMORPG 多数のプレイヤーと同時に活動できる仮想世界でキャラクターを育成するもの

アクション（対戦） 移動・操作をプレイヤーが全て行い、他ユーザーとの対戦がメインコンテンツのもの

アクション（RPG） 移動・操作をプレイヤーが全て行い、キャラクターを育成することでステージを進めるもの

アクション（スポーツ） 移動・操作をプレイヤーが全て行い、スポーツをモチーフとしたもの

TCG 一般的なトレーディングカードゲームのシステムを使用しているもの

パズル メインコンテンツが何らかのパズル要素になっているもの

パズル（RPG） メインコンテンツが何らかのパズル要素になっており、かつキャラクターを育成してステージを進めるもの

音楽&リズム メインコンテンツ（バトル部分）がリズムゲームになっているもの

シミュレーション（スポー
ツ）

スポーツをモチーフとし、マップ上でキャラクターの配置、移動をユーザーが指示するもの

タワーディフェンス プレイヤーがマップ上にキャラクターを配置し、自動で移動・バトルが行われるもの

位置ゲーム 現実世界の移動や場所がゲーム内に反映されているもの

コミュニケーション ゲーム内NPCとの交流がメインのもの

●メインプレイコンテンツ（クエスト・バトルなど）の基本操作方法の定義（2018年4月度特集「上位タイトルを構成する要素」をベースに更新したもの）

基本操作方法 定義

ターン制コマンド選択 ターンごとにコマンド選択を行う（コマンドを選択するまではゲームが進行しない）

ターン制アクション ターンごとに移動や攻撃を行う（アクションを行うまではゲームが進行しない）

ターン制シミュレーション マス目上のマップで、ターンごとに移動や攻撃などを行う

ターン制タイミングタップ ターンごとにタイミングよくタップして攻撃を行う

リアルタイムコマンド選択 クエスト・バトルなどがリアルタイムで進行し、随時コマンド選択を行う

リアルタイムアクション クエスト・バトルなどがリアルタイムで進行し、随時移動や攻撃などを行う

リアルタイムタイミング
タップ

クエスト・バトルなどがリアルタイムで進行し、タイミングよくタップしてアクションを行う

パズル オブジェクトを動かしてつなげるなどのパズル的操作を行う

リズムアクション リズムに合わせて移動するターゲット（ノーツ）をタップする

セミオート クエスト・バトルなどがリアルタイムで進行し、特定の操作（主に通常攻撃）は自動的に行われるが、一部の操作（主にスキル）はユーザー自身が行う

フルオート クエスト・バトルなどがリアルタイムで進行し、かつ全ての操作が自動で行われる



1. 概要
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●調査対象タイトル（ジャンル順）

ⅳ. 調査タイトル

今回の調査対象は下記の50タイトル。以降、タイトルはこの並び順で記載する。

5月順位 タイトル ジャンル 操作方法 パブリッシャー リリース日

3 Fate/Grand Order RPG ターン制コマンド選択 Aniplex Inc. 2015/8/12

11 放置少女〜百花繚乱の萌姫たち〜 RPG フルオート Mamiko Nakao 2017/3/23

16 グランブルーファンタジー RPG ターン制コマンド選択 Cygames, Inc. 2014/5/1

17 ONE PIECE トレジャークルーズ RPG ターン制タイミングタップ BANDAI NAMCO Games Inc. 2014/5/12

26 プリンセスコネクト！Re:Dive RPG セミオート Cygames, Inc. 2018/2/14

30 ロマンシング サガ リ･ユニバース RPG ターン制コマンド選択 SQUARE ENIX Co., Ltd. 2018/12/5

36 星のドラゴンクエスト RPG セミオート SQUARE ENIX Co., Ltd. 2015/10/15

54 ラストクラウディア RPG リアルタイムコマンド選択 AIDIS Inc. 2019/4/14

58 ドラゴンクエストモンスターズ スーパーライト RPG ターン制コマンド選択 SQUARE ENIX INC 2014/1/23

61 FINAL FANTASY Record Keeper RPG リアルタイムコマンド選択 DeNA Co., Ltd. 2014/9/25

10 あんさんぶるスターズ！ RPG（アドベンチャー） ターン制コマンド選択 Happy Elements K.K 2015/5/1

41 A3! RPG（アドベンチャー） セミオート LIBER ENTERTAINMENT INC. 2017/1/27

14 戦国炎舞 -KIZNA- RPG（ギルド） リアルタイムコマンド選択 Sumzap Inc. 2013/4/15

34 SINoALICE ーシノアリスー RPG（ギルド） リアルタイムコマンド選択 Pokelabo, Inc. 2017/6/6

28 ラングリッサー モバイル シミュレーション（RPG） ターン制シミュレーション Zilong Game Limited 2019/4/1

44 ファイアーエムブレム ヒーローズ シミュレーション（RPG） ターン制シミュレーション Nintendo Co., Ltd. 2017/2/2

8 黒い砂漠 MOBILE MMORPG リアルタイムアクション Pearl Abyss Corp. 2019/2/22

27 メイプルストーリーＭ MMORPG リアルタイムアクション NEXON Korea Corporation 2019/4/9

39 リネージュ2 レボリューション MMORPG リアルタイムアクション Netmarble Games Corp. 2017/8/22

2 モンスターストライク アクション（RPG） ターン制アクション mixi, Inc 2013/9/27

40 ONE PIECE サウザンドストーム アクション（RPG） リアルタイムアクション BANDAI NAMCO Entertainment Inc. 2016/4/21

50 白猫プロジェクト アクション（RPG） リアルタイムアクション COLOPL, Inc. 2014/7/25

51 ドラゴンボール レジェンズ アクション（RPG） リアルタイムコマンド選択 BANDAI NAMCO Entertainment Inc. 2018/5/31

52 ラストイデア アクション（RPG） リアルタイムアクション SQUARE ENIX Co., Ltd. 2019/4/17

1 Knives Out アクション（対戦） リアルタイムアクション Hong Kong Netease Interactive Entertainment Limited 2017/11/14

21 PUBG MOBILE アクション（対戦） リアルタイムアクション PUBG CORPORATION 2018/5/15

24 Identity V アクション（対戦） リアルタイムアクション Hong Kong Netease Interactive Entertainment Limited 2018/7/4

46 #コンパス 【戦闘摂理解析システム】 アクション（対戦） リアルタイムアクション NHN PLAYART CORP. 2016/12/16

87 ブロスタ アクション（対戦） リアルタイムアクション Supercell Oy 2018/12/12

5 プロ野球スピリッツＡ アクション（スポーツ） リアルタイムアクション Konami Digital Entertainment Co., Ltd. 2015/10/21

19 Winning Eleven 2019 アクション（スポーツ） リアルタイムアクション Konami Digital Entertainment Co., Ltd. 2017/5/24

22 実況パワフルプロ野球 アクション（スポーツ） リアルタイムアクション Konami Digital Entertainment Co., Ltd. 2014/12/22

13 遊戯王 デュエルリンクス TCG ターン制コマンド選択 Konami Digital Entertainment Co., Ltd. 2016/11/17

42 シャドウバース TCG ターン制コマンド選択 Cygames, Inc. 2016/6/17

9 LINE：ディズニー ツムツム パズル パズル LINE Corporation 2014/1/29

12 LINE ポコポコ パズル パズル LINE Corporation 2014/9/3

18 ホームスケイプ パズル パズル PLR Worldwide Sales Limited 2017/9/19

71 Matchington Mansion：マッチ3 パズル パズル Firecraft Studios Co., Ltd. 2017/10/11

4 パズル＆ドラゴンズ パズル（RPG） パズル GungHo Online Entertainment, Inc. 2012/2/20

20 妖怪ウォッチ ぷにぷに パズル（RPG） パズル Level-5 Inc. 2015/10/28

25 ドラゴンボールZ ドッカンバトル パズル（RPG） パズル BANDAI NAMCO Games Inc. 2015/2/18

15 アイドルマスター シンデレラガールズ スターライトステージ 音楽&リズム リズムアクション BANDAI NAMCO Entertainment Inc. 2015/9/10

31 バンドリ！ ガールズバンドパーティ！ 音楽&リズム リズムアクション Craft Egg, Inc. 2017/3/15

68 アイドリッシュセブン 音楽&リズム リズムアクション BANDAI NAMCO Online Inc. 2015/8/20

75 ウイニングイレブンカードコレクション
シミュレーション
（スポーツ）

フルオート Konami Digital Entertainment Co., Ltd. 2017/10/30

76 プロサッカークラブをつくろう! ロード・トゥ・ワールド
シミュレーション
（スポーツ）

フルオート SEGA CORPORATION. 2018/4/19

38 にゃんこ大戦争 タワーディフェンス セミオート ponos corporation 2012/11/15

66 城とドラゴン タワーディフェンス セミオート Asobism 2015/2/4

6 Pokémon GO 位置ゲーム リアルタイムアクション Niantic, Inc. 2016/7/22

53 どうぶつの森 ポケットキャンプ コミュニケーション リアルタイムアクション Nintendo Co., Ltd. 2017/11/21



2. オプション項目のカテゴリ分け

オプション項目調査

ⅰ. 概要

まずは、本特集のテーマである「オプション

項目」がどのようなものかを改めて説明したい。

下の画像は『黒い砂漠 MOBILE』の設定画面

である。本特集ではこのような設定画面に登場
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する設定項目それぞれを「オプション項目」と

呼び、「項目名」「機能」「用意されている選

択肢」「調査機での初期設定」「リセットやプ

レビューの有無」などを確認している。

表示する

情報量

関連の設定

チャット

関連の設定 チャット

関連の設定

他ユーザー情報

関連の設定

操作補助

関連の設定

操作UI

関連の設定

消費電力

関連の設定

調査にあたっては、上画像で補足したように

オプション項目の機能をそれぞれ調べ、独自基

準を設けてカテゴリ分けを行った（下表）。

大まかには「ゲームプレイ」「画質・データ

●オプション項目の分類表

カテゴリ名 小カテゴリ 説明

ゲームプレイ

「操作性」「視認性」「自動整理：ロック」
「演出テンポ・スキップ」「ヒント・チュートリアル」
「スキン・背景」「その他」

そのゲームのメインコンテンツを遊ぶためのオプション設定。

画質・データ容量 「消費電力・負荷」「通信量」「端末容量」 端末や回線のスペックに合わせて遊ぶためのオプション設定。

ユーザー交流・
マルチプレイ

「交流ON/OFF・ブロック」「申請・招待・各種通知」
「情報公開・プライバシー」「チャット支援」「その他」

他ユーザーとの交流やマルチプレイ（協力・対戦）を楽しむためのオプション設定。

通知 「プッシュ通知」「ゲーム内通知」「振動通知」「その他」 ゲームからお知らせ・アラートを受け取るためのオプション設定。

サウンド・振動演出 ー サウンドや振動など、ビジュアル以外のゲーム演出に関するオプション設定。

その他 ー 上記に当てはまらない、アカウント連携や表示言語、ヘルプへのリンクなど。

容量」「ユーザー交流・マルチプレイ」「通

知」「サウンド・振動演出」「その他」の6カ

テゴリに分かれ、必要に応じてさらに細かい小

カテゴリも用意している。

画像出典：『黒い砂漠 MOBILE』ゲーム画像



多く（赤枠）、ゲームを構成する要素が多い

「MMORPG」は通知のオプションが多い（緑

枠）など、ジャンルの特性が見て取れる。

なお、複数のカテゴリに該当するオプション項

目は重複してカウントしている。例えば「マルチ

プレイの部屋が埋まった通知を行う設定」であれ

ば、「ユーザー交流・マルチプレイ」と「通知」

どちらのカテゴリにも属している。

2. オプション項目のカテゴリ分け

オプション項目調査

ⅱ. オプション項目のカテゴリ別分布

本調査では50タイトルを対象に1257個のオ

プション項目が確認でき、前ページの表で示し

た基準に従ってカテゴリ分けした。

下表は、ジャンル・操作方法ごとに各カテゴ

リのオプション項目が1タイトル平均で何個

あったかをまとめたものである。

操作量が多くなりやすい「アクション（対

戦）」はゲームプレイに該当するオプションが
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●1タイトルあたりの平均オプション項目数の分布（小数点以下切り上げ）

ジャンル 操作方法

オプション項目カテゴリ

タイトル数
ゲームプレイ

画質・
データ容量

ユーザー交流・
マルチプレイ

通知
サウンド・
振動演出

その他

RPG

セミオート 7 3 2 11 3 1 2

ターン制コマンド選択 14 3 9 6 5 1 4

ターン制タイミングタップ 2 1 3 1

フルオート 5 4 1

リアルタイムコマンド選択 7 5 1 3 2

RPG（アドベンチャー）
セミオート 6 3 3 4 1 1

ターン制コマンド選択 5 1 3 3 1 1

RPG（ギルド） リアルタイムコマンド選択 3 2 4 8 3 1 2

シミュレーション（RPG） ターン制シミュレーション 10 1 2 5 2

MMORPG リアルタイムアクション 13 12 6 25 6 6 3

アクション（RPG）

ターン制アクション 10 2 12 2 1 1

リアルタイムアクション 7 5 2 3 4 1 3

リアルタイムコマンド選択 2 5 1 5 6 1

アクション（対戦） リアルタイムアクション 45 4 11 3 5 5 5

アクション（スポーツ） リアルタイムアクション 11 4 3 7 2 3

TCG ターン制コマンド選択 7 4 4 1 6 3 2

パズル パズル 1 2 2 4 4

パズル（RPG） パズル 4 1 1 1 3 1 3

音楽&リズム リズムアクション 13 8 4 7 2 3

シミュレーション（スポーツ） フルオート 1 6 2 8 6 3 2

タワーディフェンス セミオート 1 1 2 2 2

位置ゲーム リアルタイムアクション 1 1 3 12 2 18 1

コミュニケーション リアルタイムアクション 1 1 2 11 2 4 1

全体における平均オプション項目数 11 4 3 5 4 3 50



3. オプション項目のカテゴリ別まとめ

オプション項目調査

ⅰ. タイトル別目次

前章で示したように、今回はオプション項目を6つのカテゴリに分け、さらに細かく小カテゴリに分類

した。本章ではカテゴリ・小カテゴリ別にオプション項目をまとめていく。

以下の表は、タイトル別にオプション項目を調べるための目次となる。気になるタイトルに絞って確認

した場合にご利用いただきたい。なお、タイトルの並びはジャンル順となっている。
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タイトル

ゲームプレイ 画質・データ容量 ユーザー交流・マルチプレイ 通知

サウンド
振動演出

その他

操作性 視認性
自動整理
ロック

演出
テンポ・
スキップ

ヒント・
チュート
リアル

スキン・
背景

その他
消費電力

負荷
通信量 端末容量

交流
ON/OFF
ブロック

申請・
招待・

関連通知

情報公開
プライ
バシー

チャット
支援

その他2
プッシュ

通知
ゲーム内

通知
その他

Fate/Grand Order 56 73 77 79 89 94 105 114

放置少女〜百花繚乱の萌姫たち〜 70 114

グランブルーファンタジー 56 65 70 73 77 83 91 94 97 100 101 102 105 110 113 114 119

ONE PIECE トレジャークルーズ 56 73 83 105 114

プリンセスコネクト！Re:Dive 56 73 80 83 89 91 94 105 110 114 119

ロマンシング サガ
リ･ユニバース

89 105 113 114 119

星のドラゴンクエスト 65 70 79 83 94 97 105 110 113 114

ラストクラウディア 56 65 74 83 114

ドラゴンクエストモンスターズ
スーパーライト

56 74 83 94 97 100 106 113 114

FINAL FANTASY 
Record Keeper

57 70 74 83 91 106 114

あんさんぶるスターズ！ 57 74 83 106 115 119

A3! 57 74 79 83 89 91 106 110 115 119

戦国炎舞 -KIZNA- 84 89 97 106 115 119

SINoALICE ーシノアリスー 57 70 74 84 91 97 101 106 110 115

ラングリッサー モバイル 57 74 84 106 115

ファイアーエムブレム
ヒーローズ

57 65 70 75 77 84 115

黒い砂漠 MOBILE 57 65 75 79 80 84 94 97 101 102 106 110,111 115 119

メイプルストーリーＭ 57 65 84 98 107 115 119

リネージュ2 レボリューション 58 66 80 85 95 98 100 101 107 112 115 119

モンスターストライク 66 70 75 77 80 98 107 112 113 115 119

ONE PIECE サウザンドストーム 66 77 85 98 107 113 115

白猫プロジェクト 58 66 75 77 80 85 91 98 102 112 115 120

ドラゴンボール レジェンズ 58 75 79 85 89 91 95 107 112 116

ラストイデア 70 85 95 98 107 113 116

Knives Out 58,59 66 71 77 80 85 95 98 100 101 102 112 113 116 120

PUBG MOBILE 60,61 67 71 79 86 95 100 102 107 116 120

Identity V 62 67 86 95 98 100 101 116 120

#コンパス
【戦闘摂理解析システム】

62 67 86 98 101 102 107 113 116 120

ブロスタ 62 116 120

プロ野球スピリッツＡ 62 67 75 77 79 80 86 91 107 117 120

Winning Eleven 2019 62 67 107 117 120

実況パワフルプロ野球 62 75 86 107 117 120

遊戯王 デュエルリンクス 62 67 75 79 86 89 95 107 117 120

シャドウバース 62 67 75 77 86 95 98 112 117 120

LINE：ディズニー ツムツム 62 107 113 117 120

LINE ポコポコ 107 113 117 120

ホームスケイプ 79 107 120

Matchington Mansion：マッチ3 117 121

パズル＆ドラゴンズ 62 67 71 75 77 79 80 87 95 117

妖怪ウォッチ ぷにぷに 117 121

ドラゴンボールZ ドッカンバトル 67 87 118

アイドルマスター シンデレラ
ガールズ スターライトステージ

63 68 71 77 80 87 89 91 108 118 121

バンドリ！
ガールズバンドパーティ！

63 68 87 89 91 108 112 118 121

アイドリッシュセブン 63 68 75 79 87 89 91 108 118 121

ウイニングイレブン
カードコレクション

71 75 87 89 91 98 108 118 121

プロサッカークラブをつくろう! 
ロード・トゥ・ワールド

87 89 95 108 118 121

にゃんこ大戦争 118 121

城とドラゴン 77 100 101 118 121

Pokémon GO 80 87 98 100 108 113 118 121,122

どうぶつの森 ポケットキャンプ 79 87 95 98 108 112 118 122

●カテゴリ別のオプション項目リストへの目次



3. オプション項目のカテゴリ別まとめ

オプション項目調査

ⅱ. ゲームプレイに関するオプション項目

ここからは、カテゴリ別のまとめとなる。ま

ずは「ゲームプレイ」カテゴリで、本カテゴリ

にはそのゲームのメインコンテンツ（RPGにお

けるバトルなど）を遊ぶためのオプション設定

がまとまっている。右表①のような7つの小カ

テゴリに細分した。

なお、カテゴリ分けと同様、小カテゴリでも

複数に該当するオプション項目が存在する。例

えば「操作の確認ウィンドウの表示」は、ON

にすることで操作ミスを減らすことができ、

OFFにすることでゲームのテンポを早められる

ため、「操作性」と「演出テンポ・スキップ」

の双方に含めている。

ゲームプレイに関するオプション項目の数を

小カテゴリごとに集計したのが下表②になる。

前ページでは傾向を見るために平均値を記載し

たが、ここからは具体的な内容の話となるため、

実数を見るため項目数を記載している。以降の

ページで小カテゴリごとにオプション項目の一

覧を掲載するので、登場するデータ数の参考と

して下表②をご覧いただきたい。
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●表②：ゲームプレイに関するオプションの小カテゴリごとの分布数（数値はオプション項目数）

小カテゴリ名 説明

操作性
操作方法に関わるオプション
例：ボタン配置、カメラ操作、オート操作、コマンド実行確認など

視認性
見やすさに関わるオプション
例：UIのON/OFF、エフェクト表示、カメラ位置、明るさなど

自動整理・
ロック

資産の整理・管理に関わるオプション
例：自動売却、自動ソート、自動ロック（保護）など

演出テンポ・
スキップ

ゲームのテンポに関わるオプション
例：演出自動スキップ、セリフの文字送り、先行入力など

ヒント・
チュートリアル

攻略情報や練習などに関わるオプション
例：有利属性の表示、初心者ガイド、テストプレイなど

スキン・背景
キャラクターやUIの見た目に関わるオプション
例：ホーム画面の表示キャラ、ユニフォーム、背景画像など

その他
上記に当てはまらないオプション
例：オートバトル時の移動範囲、クリアタイム表示など

●表①：「ゲームプレイ」カテゴリの小カテゴリ

ジャンル 操作方法

小カテゴリ

合計数
操作性 視認性

自動整理・
ロック

演出テンポ・
スキップ

ヒント・
チュートリアル

スキン・
背景

その他

RPG

セミオート 3 2 3 6 1 1 16

ターン制コマンド選択 12 10 5 30 4 1 62

ターン制タイミングタップ 1 1 2

フルオート 5 5

リアルタイムコマンド選択 7 2 1 4 14

RPG（アドベンチャー）
セミオート 2 3 1 6

ターン制コマンド選択 1 4 5

RPG（ギルド） リアルタイムコマンド選択 1 1 4 6

シミュレーション（RPG） ターン制シミュレーション 8 4 1 11 1 25

MMORPG リアルタイムアクション 20 14 2 1 3 40

アクション（RPG）

ターン制アクション 4 1 2 3 3 13

リアルタイムアクション 5 16 1 1 2 2 27

リアルタイムコマンド選択 1 1 1 3

アクション（対戦） リアルタイムアクション 115 32 75 1 1 3 227

アクション（スポーツ） リアルタイムアクション 11 6 2 3 8 2 32

TCG ターン制コマンド選択 3 4 7 2 1 17

パズル パズル 1 1 2

パズル（RPG） パズル 2 4 1 4 1 1 1 14

音楽&リズム リズムアクション 6 24 4 1 2 1 2 40

シミュレーション（スポーツ） フルオート 1 1 2

タワーディフェンス セミオート 1 1

位置ゲーム リアルタイムアクション 1 1

コミュニケーション リアルタイムアクション 1 1

合計数 199 122 99 84 20 19 18 561

特集２ Sampleはここまで
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ゲーム名 七つの大罪 〜光と闇の交戦〜

セールスランキング
平均順位

64位

パブリッシャー Netmarble Corporation リリース日 Android: 2019/6/4
iOS: 2019/6/4ディベロッパー Netmarble Corporation

ジャンル RPG

七つの大罪 〜光と闇の交戦〜
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【本作の注目ポイント】

①原作の世界観を現行スマートフォンゲーム最高峰の水準で描画
→P.128「ⅲ. システム概要」参照

漫画に、アニメに、映画にと、様々なメディアミックスが行われている大人気IP「七つの大罪」。
今回取り上げた『七つの大罪 〜光と闇の交戦〜』は、近年リッチ化が進む様々なスマートフォンゲーム
と比較してもグラフィックが高水準の美しさであり、3Dのキャラがとにかくよく動く。その迫力は原作
ファンはもちろん、それ以外のユーザーをもたやすく虜にできる、と言っても過言ではないと思われる。

②大ボリュームのコンテンツでユーザーを飽きさせない
→P.134〜「4. ゲームシステム・プレイ方法分析」参照

本作はユーザーができること・やりこみ要素が豊富であり、飽きがきにくい作りになっている。また、
クエストの合間には自分でキャラを動かして酒場や村といった拠点を行き来できるため、常に”冒険して
いる”感を味わえることも、ユーザーの継続率アップに貢献しているのではないかと思われる。

画像出典：『七つの大罪 〜光と闇の交戦〜』ゲーム画面Sampleはここまで


